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SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO
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ORGANIZZAZIONE ORARIA

6 ORE giornaliere
dalle 8 alle 14

2 INTERVALLI da 10 minuti



LETTERE

Competenze chiave
@ alfabetica funzionale
@ in materia di consapevolezza
ed espressione culturali

La classe e un laboratorio per

@ [egoere
@ ascoltare
@ imparare
@ riflettere
@ esprimersi

@ collaborare
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POTENZIAMENTO OFFERTA FORMATIVA

COMPETENZE
LINGUISTICHE

= percorsi CLIL in orario curricolare

= conversazione con madrelingua
inglese/francese/spagnolo in orario
curricolare

= corso preparazione esame TRINITY
= preparazione esame DELF (francese)
= Certificazione DELE A2 (spagnolo)

SCOLAIRE




MATEMATICA
E SCIENZE

DIDATTICA LABORATORIALE
GIOCHI MATEMATICI
LABORATORIO SCIENTIFICO
RECUPERO (PIANO ESTATE)

Kangourou
della

matematica




INDIRIZZO
MUSICALE

@ Apprendimento multimodale
@ Apprendimento sociale
@ Apprendimento culturale

@ Apprendimento esemplare

@ Apprendimento personale

1 Lezione settimanale da 45’
(individuale o in coppia)
1 Lezione settimanale collettiva
per ciascuna classe da 75’




L'ORTO A SCUOLA

CREARE EDUCARE
PROGETTARE 6

CONDIVIDERE MOTIVARE




LABORATORI

“Se ascolto dimentico,
Se vedo ricordo,
se faccio capisco”

laboratorio informatico
laboratorio STEAM
laboratorio arte

palestra


https://francescagaravaglia.wordpress.com/2011/02/01/se-ascolto-dimentico-se-vedo-ricordo-se-faccio-capisco-confucio/
https://francescagaravaglia.wordpress.com/2011/02/01/se-ascolto-dimentico-se-vedo-ricordo-se-faccio-capisco-confucio/
https://francescagaravaglia.wordpress.com/2011/02/01/se-ascolto-dimentico-se-vedo-ricordo-se-faccio-capisco-confucio/

Bebras dell'Informatica
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«Mentre cantavano, lo hobbit senti vibrare in sé
I'amore per le belle cose fatte con le proprie mani,
con abilita e magia, un amore fiero e geloso {(...)

e desidero di andare a vedere le grandi montagne,
udire i pini e le cascate, esplorare le grotte e impugnare
la spada al posto del bastone da passeggio».

(Lo Hobbit, J.R.Tolken)




