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DOVE	LO	METTO?	
	

I	giochi	proposti	servono	per	aiutare	il	bambino	ad	orientarsi	nello	spazio/foglio.		
Le	attività	proposte	devono	essere	svolte	posizionando	gli	oggetti	sopra	un	foglio	
posto	davanti	al	bambino	e,	dopo	averle	osservate	con	attenzione,	chiedendo	al	
bambino	di	riprodurle	su	un	altro	foglio	rispettando	le	posizioni	indicate		

Es.	

	

	

Giochiamo	con	oggetti	che	abbiamo	a	disposizione	come:		

RIGIDI_	bastoncini,	astine,	pennarelli,	ecc.		
FLESSIBILI_	corde,	catenine,	filo	di	lana,	stringhe,	ecc.		
OGGETTI_	bottoni,	tappi,	bicchierini,	ecc.	
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percezione	e	riproduzione	rapporti	spaziali	-	oggetti	rigidi		
astine	di	legno	o	altro	materiale	di	lunghezza	circa	10	cm	 

Esecuzione	al	tavolo	con	superficie	sgombra	 

I	modelli	sono	allineamenti	
1.	Rettilinei	orizzontali	–	verticali	–	diagonali	 
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percezione	e	riproduzione	rapporti	spaziali	-	oggetti	rigidi	 
astine	di	legno	o	altro	materiale	di	lunghezza	circa	10	cm	 

Esecuzione	al	tavolo	con	superficie	sgombra		

2	bastoncini	che	formano	una	L	diversamente	orientati	 
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percezione	e	riproduzione	rapporti	spaziali	-	oggetti	rigidi	 
astine	di	legno	o	altro	materiale	di	lunghezza	circa	10	cm	 

Esecuzione	al	tavolo	con	superficie	sgombra		

2	bastoncini	che	formano	una	T	diversamente	orientati		
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percezione	e	riproduzione	rapporti	spaziali	-	oggetti	rigidi	 
astine	di	legno	o	altro	materiale	di	lunghezza	circa	10	cm	 

Esecuzione	al	tavolo	con	superficie	sgombra		

3.	bastoncini	che	formano	un	poligono	diversamente	orientati		
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riproduzione	modelli–	oggetti	flessibili	 
corde	lunghe	50/60	cm,	stringhe	o	altro	materiale	della	stessa	
lunghezza	che	mantenga	con	facilità	la	forma	data,	sempre	da	
eseguire	al	tavolo	 

1.	Allineamenti	curvilinei	regolari	(simmetrici)	aperti		

2.	Allineamenti	curvilinei	irregolari		
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riproduzione	modelli	–oggetti	flessibili	 
corde	lunghe	50/60	cm,	stringhe	o	altro	materiale	della	stessa	
lunghezza	che	mantenga	con	facilità	la	forma	data,	sempre	da	
eseguire	al	tavolo		

3.	Poligoni	  proporre	le	forme	come	quelle	con	astine	(più	difficili	
da	riprodurre)		
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Spazio	foglio	(a	4)	 
Si	introduce	il	bambino	all’organizzazione	spaziale	del	foglio	cioè	
distinzione	tra	perimetro	e	zona	centrale.	 

• Il	bambino	imita	inizialmente	insieme	e	poi	in	differita	la	posizione	
degli	oggetti	(astine/	gettoni)	che	vengono	posizionati	sul	bordo	e/o	
al	centro	del	foglio	(	variabili:	diagonali-posizione	intermedie	del	
foglio).		
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Spazio	foglio	(a	4)	 
• Si	introduce	poi	sopra-sotto	in	riferimento	ad	una	linea	orizzontale	
e	poi	da	una	parte	e	dall’altra	in	riferimento	ad	una	linea	verticale.	 

Si	posizionano	gli	oggetti	sempre	su	foglio	a4	in	riferimento	alla	linea	
e	il	bambino	li	posiziona	su	un	proprio	foglio	identico	 
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Spazio	foglio		
• Gettoni	e	astine	e	anche	stringhe	possono	essere	utilizzati	per	proporre	
diversi	modelli	su	foglio	A4	che	il	bambino	copierà	sul	suo	foglio	bianco	 

• E’	opportuno	che	il	bambino	abbia	a	disposizione	esattamente	gli	stessi	
oggetti	che	compongono	il	modello	e	lo	stesso	numero,	se	possibile	meglio	
oggetti	di	un	solo	colore. 
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GLI	SCHEMI	MANUALI	DI	BASE	 
• Prendere																																																• Avvitare-svitare	 

• Infilare-sfilare																																						• Appallottolare 

• Mettere	dentro-tirar	fuori																• Impilare 

• Aprire-chiudere																																			• Allineare	 

• Introdurre																																													• Strappare 

• Rovesciare																																													• Raccogliere	 

• Travasare																																														• Far	rotolare	 

• Far	scorrere	 

 
Materiale tratto da  

 


